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User Manual

TECHNICAL FEATURES
1. USB selector (PC / PS3) 6. Sliding thumb throttle
2. PC and PlayStation® 3 USB connector 7. LED
3. Multidirectional “Point Of View” hat-switch 8. PRESET button
4. 12 action buttons (to select programming) '
5. Rudder function via twisting handle 9. Handle resistance

with locking screw adjustment dial
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PC
INSTALLATION ON PC

1. Set your joystick’s USB selector (1) to the “PC” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your computer's USB ports. Windows XP or
Vista will automatically detect the new device.

3. The drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.

The Game Controllers dialog box displays the joystick’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to configure your joystick.
Test device: Lets you test and view all of your joystick’s functions.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PC

- Your joystick's USB selector (1) must always be set to the “PC” position before connecting
your joystick.

- When connecting your joystick: Leave the handle and rudder centered and do not move
them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC
“AUTOMATIC PRESET" diagram on PC

RED LED
| £
255
X Axis
| £
o PRESET
(5]
o MAPPING
o 4
(10)
SLIDER 0 '
Axis

This preset corresponds to the default configurations for most aerial simulation games on

PC. Vv

It will therefore allow you to start playing your game right away, without having to reconfigure
your joystick.
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION ON PLAYSTATION® 3

1. Set your joystick's USB selector (1) to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector (2) to one of your console’s USB ports.
3. Switch on your console.

4. Launch your game.

You are now ready to play!

USING THE “HOME / PS” BUTTON

Your joystick's “Home / PS” button allows you to exit your games, access menus and directly
switch off your PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION® 3

- Your joystick's USB selector (1) must always be set to the “PS3” position before connecting
your joystick.

- In “1 Player” mode: If your official gamepad is on, you must switch it to “controller port 2" in
order for your joystick to be functional.

- On PlayStation® 3, the joystick is only compatible with PlayStation® 3 games (and will not
function with PlayStation® 2 games).

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not move
them (to avoid any calibration problems).
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“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PLAYSTATION® 3
“AUTOMATIC PRESET” diagram on PlayStation® 3

RED LED

Left Stick
(Left/Right)
Vv
Left Stick
(Up/Down)
Right Stick
| (Left/Right) v

| (Up/Down)

This preset corresponds to the default configurations for most aerial simulation games on PlayStation® 3.
It will therefore allow you to start playing your game right away, without having to reconfigure your
joystick.

The 4 handle directions: Correspond to the 4 directions on your gamepad's left mini-stick.

The throttle (6): Corresponds to the Up/Down directions on your gamepad's right mini-stick. '
The rudder (5): Corresponds to the Left/Right directions on your gamepad'’s right mini-stick.
MAPPING button: Simultaneously press SELECT (SE) + START (ST).

HOME / PS button: Simply press the button.
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GETTING TO KNOW YOUR JOYSTICK

Adjustable handle resistance

Depending on your gaming style, you may prefer to have an ultra-sensitive joystick, which
responds to the slightest movement, or a firmer joystick, which offers a certain resistance
when you use it.

Your joystick’s handle resistance is adjustable, in order to adapt to all gamers. To adjust it,
use the handle resistance adjustment dial (9) located under your joystick’s base.

Throttle
The throttle is in the form of a thumb slider (6), easily accessible with your left hand resting
on the base of your joystick.

Rudder function

Your joystick features a rudder function, which in a plane corresponds to the pedals used by
the pilot to turn the steering, allowing the plane to pivot around its vertical axis (therefore
making the plane turn left or right). This rudder function is accessible on your joystick by
rotating the handle to the left or right.

If you are not using the rudder function in your games (or if you have programmed it onto
action buttons), you can disable handle rotation thanks to the locking screw (5) located on
the handle’s base.

Use a flat head screwdriver to change the screw’s position and thus lock/unlock the rudder
function.

Multidirectional “Point Of View” hat-switch

Your joystick features a “Point Of View” hat-switch (3) which, as its name indicates, allows
you (in games which permit) to instantly view everything that's going on around your plane.
To do so, simply go to your game’s configuration menu and program the different views (rear
view, left view, right view, and also external views) onto the directions of the “Point Of View”
hat-switch.

Of course, you can also use the “Point Of View” hat-switch for other functions instead (firing,
etc.).
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2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button (8) and LED (7) allow you to view the type of programming selected:
AUTOMATIC (preprogrammed) or MANUAL (programmed by yourself).

A single press of this button will allow you to switch from one programming mode to the
other, even during the course of a game.

* AUTOMATIC PRESET: RED LED
This represents the default programming: the axes, positions of the buttons and of the hat-
switch are preprogrammed.

PLEASE REFER TO THE “AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAMS.
» MANUAL PRESET: GREEN LED
This represents your own person programming:
- The buttons, axes and the hat-switch can be switched between themselves.
- You can modify the programming to suit your taste and whenever you like.
- Programming is automatically saved in your joystick (even when it is disconnected).
- When your “MANUAL PRESET" is blank, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMMING / MAPPING

You can program your joystick using the MAPPING button.

Attention:  This button is not located in the same position on PC and PS3 (please refer to
the diagrams):
- On PC: Directly press the button in question.
- On PS3: Simultaneously press START (ST) + SELECT (SE).

« Examples of possible applications:

- Switching the positions of buttons.

- Switching axes between themselves = directions of the handle, of the throttle or of the
rudder (In this case, you must map the 2 directions of the first axis to those of the
second.)

- Switching the 2 directions of the same axis.
- Switching buttons with a direction of an axis or of the hat-switch.
» Exception:

On PlayStation® 3, the START (ST) and SELECT (SE) buttons also correspond to the
MAPPING button (and therefore may not be reprogrammed).
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PROGRAMMING PROCEDURE

Steps Action LED
1 Enable MANUAL PRESET (8) GREEN
by pressing the button.
2 Press and release the MAPPING button. OFF
3 Press and release the button or direction to program. | FLASHES GREEN
4 Press and releage the button or dlrectlpn onto which you GREEN
wish to place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date
(with your programming carried out).

EEPROM MEMORY

* Your joystick features an internal chip which saves all of your “MANUAL PRESET”
programming in memory (even when the joystick is switched off or unplugged for a long
period of time).

* You can save a different “MANUAL PRESET" for each platform used (one for PC and one
for PlayStation® 3).

ERASING A “MANUAL PRESET”

Steps Action LED
1 Enable your MANUAL PRESET (8). GREEN
2 Press and hold the MAPPING button FLASHES GREEN
for 2 seconds. 2 SECONDS

Your “MANUAL PRESET" is now blank
(and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings carried out on both PC and
PlayStation® 3 with a single step:

Step Action LED
1 Simultaneously press the buttons FLASHES GREEN/RED
MAPPING + 11 (SE) +12 (ST) 2 SECONDS

All of your “MANUAL PRESETS” (PC + PS3) or settings are now blank.

Note: This operation will completely restart your joystick
(on PC, we therefore recommend that you do this outside of games).
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

» My joystick doesn’t function correctly or appears to be improperly calibrated:

- Switch off your computer or your console, disconnect your joystick, reconnect your joystick
and then re-launch your game.

- When connecting your joystick: Leave the handle, rudder and throttle centered and do not
move them (to avoid any calibration problems).

- Exit your game, disconnect your joystick, verify that the USB selector (PC / PS3) (1) is set
to the proper position, then reconnect your joystick.

« | can’t configure my joystick:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Select the most
appropriate configuration or completely reconfigure the controller options.

- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your joystick's “MAPPING” function to resolve this type of problem.

* My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates on its own after you have made a few movements on the
different axes.

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad or Joystick” menu: Adjust the sensitivity or
dead zones for your controller (if this option is available).

- Adjust the handle resistance using the dial (9) located under your joystick’s base.
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and
click Technical Support. From there you will be able to access various utilities (Frequently
Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and software) that may help to resolve
your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products technical
support service (“Technical Support”):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The
information you provide will help the agents to resolve your problem more quickly. Click
Registration on the left-hand side of the Technical Support page and follow the on-screen
instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and
then click Login.

By telephone:
H Monday to Friday from Noon to 4pm and 5pm to 10pm
U.mted 08450800942 Saturday from 9am to Noon and 1pm to 7pm
Kingdom Charges at local rate Sunday from 9am to Noon and 1pm to 4pm
United 1-866-889-5036 Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
States Free Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)
N - ¥ Monday to Friday from 7am to 11am and from Noon to 5pm
Canada 1 sggtggirfg 81 Saturday and Sunday from 7am to Noon
(Eastern Standard Time)
Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Denmark 808F8r 36690 Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm
Monday to Friday from 1pm to 5pm and 6pm to 11pm (English)
Sweden 0200:3: 567 Saturday from 9am to 1pm and 2pm to 8pm
Sunday from 10am to 1pm and 2pm to 5pm
. Monday to Friday from 2pm to 6pm and 7pm to Midnight (English)
Finland 0800 913060 Saturday from 10am to 2pm and 3pm to 9pm

i3 Sunday from 11am to 2pm and 3pm to 6pm
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WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“‘Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product will be free from material defects and manufacturing flaws for a period
of two (2) years from the original date of purchase. Should the product appear to be
defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will
indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to
its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical
Support’s option, be either repaired or replaced. Where authorized by applicable law, the
full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for indirect damages) is limited to the
repair or replacement of the Thrustmaster product. The consumer’s legal rights with respect
to legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has
suffered damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident,
normal wear, or any other cause not related to a material defect or manufacturing flaw; (2) in
the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to
software not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty
provided by its publisher.

Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's
internal mechanism and extemal housing. Any applicable implied warranties, including
warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are hereby limited to two
(2) years from the date of purchase and are subject to the conditions set forth in this limited
warranty. In no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for
consequential or incidental damage resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of incidental/consequential damages, so the above limitation
may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other legal rights which vary from State to State or Province to Province.
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COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered
trademark of Guillemot Corporation S.A. Playstation® is a registered trademark of Sony
Computer Entertainment, Inc. Windows®, XP and Vista are registered trademarks of
Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. All other trademarks and
brand names are hereby acknowledged and are property of their respective owners.
llustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without
notice and may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed
of with standard household waste, but rather dropped off at a
collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic
Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user
manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be
recycled. Through recycling and other forms of processing Waste
Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant
contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the
collection point nearest you.

FAQs, tips and drivers available at www.thrustmaster.com
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1. Sélecteur USB « PC » ou « PS3 » 6. Manette des gaz
2. Connecteur « USB » PC et PlayStation® 3 7. Led lumineuse
3. Croix Multidirectionnelle « Point de vue » 8. Bouton PRESET
4. 12 boutons d’action (pour choisir son programme) '
5. Palonnier par rotation du manche 9. Molette de réglage
avec vis de blocage de la résistance du manche
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PC
INSTALLATION SUR PC

1. Mettre le sélecteur USB (1) de votre Joystick en position « PC »

2. Reliez le connecteur USB (2) a l'un des ports USB de votre unité centrale.
Windows XP ou Vista détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer l'installation.

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Contréleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du Joystick avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour configurer votre Joystick.
Test du périphérique : vous permet de tester et visualiser 'ensemble des fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB (1) du votre Joystick doit toujours étre positionné sur « PC » avant le
connecter

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PC
Schéma du « PRESET AUTOMATIQUE » sur PC

LED ROUGE
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PRESET

MAPPING

SLIDER 0
Axis

Ce preset correspond aux configurations par défaut de la plupart des jeux de simulation
aérienne sur PC. '
Il vous permettra donc de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer votre
Joystick
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PLAYSTATION® 3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION® 3 »

1. Mettez le sélecteur USB (1) de votre Joystick en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB (2) sur un port USB de la console.
3. Allumez votre console.

4. Lancez le jeu.

Vous étes maintenant prét a jouer !

UTILISATION DU BOUTON « HOME / PS »

Le bouton « Home / PS » de votre Joystick vous permettra de quitter vos jeux, d’accéder aux
menus et d'éteindre directement votre systeme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR PLAYSTATION® 3

- Le sélecteur USB (1) de votre Joystick doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le
connecter.

- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer
celle-ci en « port manette 2 » afin que votre Joystick soit fonctionnel.

- Sur PlayStation® 3, le Joystick n'est compatible quavec les jeux PlayStation® 3
(et ne fonctionnera pas avec les jeux PlayStation® 2).

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche et le palonnier centrés et évitez de les
déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION® 3
Schéma du « PRESET AUTOMATIQUE » sur PlayStation® 3

LED ROUGE

®6

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

| (Up/Down)

Ce preset correspond aux configurations par défaut de la plupart des jeux de simulation aérienne sur
PlayStation® 3. Il vous permettra de lancer directement votre jeu sans avoir a reconfigurer votre Joystick.

Les 4 directions du manche : Correspondent aux 4 directions du mini-stick gauche de votre manette.
La manette des gaz (6) : Correspond a la direction Haut/Bas du mini-stick droit de votre manette.

Le palonnier (5) : Correspond a la direction Gauche/Droite du mini-stick droit de votre manette.
Bouton MAPPING : Appuyez simultanément sur SELECT (SE) + START (ST).

Bouton HOME / PS : Appuyez simplement sur le bouton.
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A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK

Résistance du manche ajustable

Selon votre fagon de jouer, vous voudrez un joystick ultra-sensible, qui réponde & la moindre
impulsion, ou au contraire un joystick plus dur, qui présente une certaine résistance lorsque
vous le manipulez.

La résistance du manche de votre Joystick est ajustable pour s'adapter a tous les joueurs.
Utilisez pour cela la molette de réglage de la résistance (9) située sous la base de votre
joystick.

Manette des gaz
La manette des gaz est représentée sous la forme d’'une molette (6), facilement accessible
avec la main gauche reposant sur la base de votre Joystick.

Fonction Palonnier

Votre Joystick dispose d’une fonction palonnier, qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, qui permet de faire
pivoter I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche
ou la droite). Cette fonction palonnier est accessible sur votre joystick par rotation du
manche vers la gauche ou la droite.

Si vous n'utilisez pas la fonction palonnier dans vos jeux (ou que vous I'avez programmée
sur des boutons d’action), vous pouvez désactiver la rotation du manche gréce a la vis de
blocage (5) située a la base du manche.

Utilisez un tournevis a téte plate pour modifier sa position et ainsi verrouiller/déverrouiller la
fonction palonnier.

Croix Multidirectionnelle « Point de vue »

Votre Joystick est doté d'une Croix Point de vue (3) qui, comme son nom lindique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se passe
autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de votre jeu,
de programmer les différentes vues (vue arriere, vue sur la gauche, vue sur la droite, mais
aussi vues externes) sur les directions de la croix Point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la Croix Point de vue a d’autres utilisations (tir, etc.).
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2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton PRESET (8) et la Led Lumineuse (7) vous permettent de visualiser le type de
programmation choisi : AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par
vous-méme).

Une simple pression sur ce bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer
d’une programmation a l'autre.

* PRESET AUTOMATIQUE : Led ROUGE
Il s'agit ici de la programmation par défaut : les axes, la position des boutons et de la croix
sont préprogrammés

REPORTEZ-VOUS AUX SCHEMAS « CONFIGURATION DU PRESET AUTOMATIQUE ».
* PRESET MANUEL : Led VERTE
Il s'agit ici de vos programmations personnelles :

- Les boutons, les axes et la croix peuvent étre inversés entre eux.

- Vous pouvez modifier & votre convenance et & volonté ces programmations.

- Elles sont automatiquement sauvegardées a [lintérieur de votre Joystick (méme
débranché).

- Lorsque que votre «PRESET MANUEL» est vierge, il est alors identique au «PRESET
AUTOMATIQUES.

PROGRAMMATION / MAPPING

Vos programmations s'effectuent a 'aide du bouton MAPPING.

Attention: Sur PC ou sur PS3, ce bouton na pas le méme emplacement
(reportez vous aux schémas) :
- Sur PC : appuyez directement sur le bouton concerné
- Sur PS3 : appuyez simultanément sur START (ST) + SELECT (SE)

« Exemples d’applications possibles :

- Inverser la position des boutons

- Inverser des axes entre eux = directions du manche, de la manette des gaz ou du
palonnier (Dans ce cas, vous devez basculer les 2 directions du 1er axe vers le
second.)

- Inverser les 2 directions du méme axe
- Inverser des boutons avec la direction d’'un axe ou de la croix
« Exception :

Sur PlayStation® 3, les boutons START(ST) et SELECT(SE) correspondent également
au bouton MAPPING (et ne peuvent donc pas étre reprogrammés)
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PROCEDURE DE PROGRAMMATION

; Couleur
Etapes Action de la LED
1 Activez PRESET MANUEL (8) VERT
en appuyant sur le bouton.
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING. ETEINT
3 Presse; et .relaf:hez le bouton CLIGNOTE VERT
ou la direction a programmer.
Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel
4 o . VERT
ou laquelle vous désirez placer votre fonction.
Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé
(avec votre programmation effectuée).
MEMOIRE EEPROM

« Votre Joystick dispose d'une puce interne quigarde en mémoire I'ensemble de vos
programmations « PRESET MANUEL » (méme Joystick éteint ou débranché pendant
une longue période).

» Vous pouvez enregistrer un « PRESET MANUEL » différent sur chaque support utilisé
(un sur PC et un sur PlayStation® 3)

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

; Couleur
Etapes Action de la LED
1 Activez votre PRESET MANUEL (8) VERT
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING CLIGNOTE VERT
pendant 2 secondes. 2 SECONDES

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge
(et redevenu identique au « Preset Automatique »).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
Effacez en une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués
a la fois sur PC et sur PlayStation® 3 :

Etapes Action Couleur de la LED
1 Appuyez simultanément sur les boutons VI%!SQ‘(C))JEE
MAPPING +11(SE) +12(ST) 2 SECONDES

L'ensemble de vos « PRESET MANUEL » (PC + PS3) ou réglages sont désormais vierges.

Remarque : Cette manipulation a pour effet de redémarrer completement votre Joystick
(sur PC, il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux).
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

» Mon Joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur ou votre console, déconnectez votre Joystick, rebranchez et
relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre Joystick : laissez le manche, le palonnier et la manette des
gaz centrés et évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).

- Quittez votre jeu, débranchez votre Joystick, vérifier la bonne position du sélecteur USB
« PC/PS3 » (1), puis rebranchez le tout.

« Je n’arrive pas a configurer mon Joystick :

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contréleur.

- Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « MAPPING » de votre Joystick pour résoudre
ce type de probléme.
» Mon Joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre Joystick s'auto-calibre de maniére autonome apres quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu « Options / Controleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre Contrdleur (si 'option est disponible).

- Ajustez la résistance du manche a l'aide de la molette (9) située sous la base de votre
joystick.
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site
http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur Support Technique. Vous aurez alors accés a
différents services (Foire Aux Questions (FAQ), derniéres versions des pilotes et logiciels)
susceptibles de résoudre votre probléme. Si le probleme persiste, vous pouvez contacter le
support technique des produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne.
Les informations fournies vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre
probléme. Cliquez sur Enregistrement a gauche de la page Support technique et suivez les
instructions a l'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les champs Nom d’utilisateur et
Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n’avez pas d'accés Internet) :

Du lundi au vendredi de 7h a 11h et de 12h & 17h

I-ElEE-Ht- 210 Le samedi et e dimanche de 7h & 12h

Canada

Gratul (Heure de I'Est)
0826 09 21 03 Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h a 22h
France Numéro Indigo® Le samedi de 9h a 13h et de 14h & 20h
(0,15€ TTC/minute) Le dimanche de 10h a 13h et de 14h a 17h
Du lundi au vendredi de 13h & 17h et de 18h a 22h
Suisse 242000022 | samedi de 9h & 13h et de 14h 3 20n
Le dimanche de 10h a 13h et de 14h & 17h
Du lundi au vendredi de 13h a 17h et de 18h a 22h
Belgique Uie 1l S0 5t Le samedi de 9h & 13h et de 14h 4 20

Tarif d'une communication nationale

* Tarif indicatif (hors codt de mise en relation)

Le dimanche de 10h a 13h et de 14h & 17h

10/12



INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur
que le présent produit Thrustmaster est exempt de défauts matériels et de vices de
fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans & compter de la date d'achat d'origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez
immédiatement le Support Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut
est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou tout autre lieu indiqué par
le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique,
du remplacement ou de la réparation du produit défectueux. Lorsque la loi applicable
I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages
indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits
légaux du consommateur au titre de la législation applicable a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi
des dommages résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un
accident, de I'usure normale, ou de toute autre cause non liée a un défaut matériel ou a un
vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du Support Technique ; (3)
aux logiciels non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant l'objet d’une garantie
spécifique accordée par leurs éditeurs.

Stipulations additionnelles a la garantie

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme interne et
au botier externe du produit. Toute garantie implicite applicable, incluant les garanties de
qualité marchande ou d'adaptation & un usage particulier, est limitée a deux (2) ans a
compter de la date d'achat et soumise aux conditions de la présente garantie limitée. En
aucun cas, Guillemot Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues
responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires
résultant du non-respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la
limitation de responsabilité pour les dommages indirects ou accessoires, de sorte que les
limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous
confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent
différer d'un Etat/Province & lautre.
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COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque
déposée de Guillemot Corporation S.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony
Computer Entertainment, Inc. Windows®, XP et Vista sont des marques déposées de
Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays. Toutes les autres marques
déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les
spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué
en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT
En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets
d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel
utilisateur ou 'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre
recyclés. Par le recyclage et par les autres formes de valorisation
des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous
contrbuez de maniére significatve a la protection de
_ I'environnement.

Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point

de collecte concerné.

FAQ, astuces et pilotes sur www.thrustmaster.com
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TECHNISCHE FEATURES
1. USB Wahischalter(PC / PS3) 6. Daumenschieber-Drosselklappe
2. PC und PlayStation® 3 USB Stecker 7. LED
3. Multidirektionaler “Point Of View” Kopfschalter 8. PRESET (Voreinst.-)Button
4. 12 Actionbuttons (zur Programmauswahl) '
5. Ruderfunktion via Drehgriff 9. Justierungsschraube fiir
mit Feststellschraube Griffwiederstand
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PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1.

Setzen Sie den USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks auf die Position “PC”.

. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port Ihres Computers. Windows XP

oder Vista wird nun das neue Geréat automatisch erkennen.

. Die Treiber werden automatisch installiert.

Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um die Installation zu komplettieren..

. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann (doppel-)klicken Sie

auf Gamecontroller.

In der Dialogbox von Gamecontroller wird der Name des Joysticks mit dem OK Status
angezeigt.

. Klicken Sie auf Eigenschaften im Kontrollfenster, um lhren Joystick zu konfigurieren.

Test Gerat: Hier kdnnen Sie alle Funktionen Ihres Joysticks testen und sich ansehen.

Sie kdnnen nun gleich mit Spielen loslegen!

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PC

- Der USB Wahlschalter (1) lhres Joysticks muB® immer vor dem Anschluf an lhren
Computer auf die Position “PC” gestellt werden.

- Beim AnschluB Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen
und bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET”-KONFIGURATION - PC
“AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf dem PC

Rote LED '
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PRESET

MAPPING

SLIDER 0
Axis

Diese Voreinstellung korrespondiert mit den vorgegebenen Konfigurationswerten fiir die
meisten Flugsimulationsspielen auf dem PC. '
Daher sind Sie in der Lage sofort ,Abzuheben”, ohne lhren Joystick rekonfigurieren zu
mussen.
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PLAYSTATION® 3
INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION® 3

1. Setzen Sie den USB Wahlschalter (1) Ihres Joysticks auf die Position “PS3”.
2. Stecken Sie den USB Stecker (2) in einen freien USB Port Ihrer Konsole.

3. Schalten Sie Ihre Konsole ein.

4. Rufen Sie Ihr Spiel auf.

Sie kdnnen nun gleich mit Spielen loslegen!

BENUTZEN DES “HOME / PS” BUTTON

Der “Home / PS” Button Ihres Joysticks ermdglicht lhnen das Beenden |hrer Spiele, Zugang zu
den Spielemenis und das direkte Ausschalten lhres PlayStation®3 Systems.

WICHTIGE ANMERKUNGEN FUR PLAYSTATION® 3

- Der USB Wahlschalter (1) lhres Joysticks muR immer vor dem AnschluB an Ihre
Konsole auf die Position“PS3” gestellt werden.

- Im “1 Player (Spieler)” Modus: Ist Ihr offizielles Gamepad an, missen Sie dieses auf den
“Kontrollerport 2" umschalten, damit lhr Joystick funktionieren kann..

- Auf der PlayStation® 3 ist der Joystick ausschlieRlich kompatibel mit PlayStation® 3 Spielen
(und funktioniert auf keinen Fall mit PlayStation® 2 Spielen).

- Beim Anschluf Ihres Joysticks: Lassen Sie den Griff und das Ruder in der Mitte stehen
und bewegen diese nicht (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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“AUTOMATISCHE PRESET” KONFIGURATION - PLAYSTATION® 3
“AUTOMATISCHES PRESET" Diagramm auf PlayStation® 3

Rote LED

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

| (Up/Down)

Diese Voreinstellung korrespondiert mit den vorgegebenen Konfigurationswerten fiir die meisten
Flugsimulationsspielen auf der PlayStation® 3. Daher sind Sie in der Lage sofort ,Abzuheben®, ohne
Ihren Joystick rekonfigurieren zu missen

Die 4 Richtungen des Griffs: Korrespondiert mit den 4 Richtungen des linken Mini-Sticks Ihres Gamepads.

Die Drosselklappe (6): Korrespondiert mit den Hoch/Runter Richtungen des rechten Mini-Sticks Thres
Gamepads.

Das Ruder (5): Korrespondiert mit den Links/Rechts Richtungen des rechte Mini-Sticks Ihres Gamepads..
MAPPING(Zuordnungs-) Button: Driicken Sie gleichzeitig SELECT (SE) + START (ST).
HOME / PS Button: Driicken Sie einfach diesen Button.
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LERNEN SIE IHREN JOYSTICK KENNEN

Justierbarer Griffwiederstand

Je nach der Art des Spiels, mdchten Sie vielleicht einen hochsensiblen Joystick haben, der
auf die kleinsten Bewegungen reagiert - oder einen festeren Joystick, der einen deutlich
spurbaren Wiederstand beim benutzen bietet.

Der Griffwiederstand lhres Joysticks ist justierbar, um diesen allen Spielern anpaRbar zu
machen. Zur Justierung nutzen Sie bitte die Justierungsschraube (9), die Sie unten an der
Basis des Joysticks finden..

Drosselklappe
Die Drosselklappe hat hier die Form eines Daumen-Schiebereglers (6), leicht mit der linken
Hand erreichbar, die komfortabel auf der Basis des Joysticks aufliegt.

Ruderfunktion

Ihr Joystick verflgt tiber eine Ruderfunktion, die in einem Flugzeug den Pedalen entspricht,
die ein Pilot zur Steuerung benutzt, um das Flugzeug um seine vertikale Achse zu drehen
(danach fliegt das Flugzeug entweder nach rechts oder links). Diese Ruderfunktion kdnnen
Sie mit dem Joystick mittels drehen des Griffes nach rechts oder links ausfiihren.

Sollten Sie die Ruderfunktion in lhren Spielen nicht nutzen wollen (oder haben diese auf die
Actionbuttons programmiert), konnen Sie die Griffrotation dank der Feststellschraube (5) an
der Basis deaktivieren.

Benutzen Sie dazu einen flachen Schraubenzieher, um die Position der Schraube zu
verandern und somit die Ruderfunktion zu sperren oder zu entsperren.

Multidirektionaler “Point Of View” Kopfschalter

Ihr Joystick enthalt einen “Point Of View” Kopfschalter (3), mit dem Sie — wie der Name
schon sagt - alles beobachten kénnen (in Spielen, die dies gestatten), was um das Flugzeug
herum geschieht. Um dies ausfihren zu konnen, gehen Sie einfach in das
Konfigurationsmenli Ihres Spiels und programmieren die verschiedenen Blickwinkel
(Rucksicht, Sicht nach links/rechts und ebenfalls externe Blickwinkel) auf die Richtungen des
“Point Of View” Kopfschalters.

Nattirlich kdnnen Sie dem “Point Of View” Kopfschalter auch andere Funktionen (Feuern,
efc.) zuweisen.
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2 PROGRAMMIERMODI

Der PRESET Button (8) und die LED (7) gestatten Ihnen den Typ der gewéhliten
Programmierung zu sehen: AUTOMATISCH (vorprogrammiert) oder MANUELL
(selbstprogrammiert).

Einmaliges driicken dieses Buttons erlaubt Ihnen das Umschalten von einem zum anderen
Programmodus - auch wéhrend des Spiels.

* AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG: ROTE LED
Dies reprasentiert die werksseitige Programmierung: Die Achsen, Positionen der Buttons
und des Kopfschalters sind vorprogrammiert.

BITTE SCHAUEN SIE SICH DAS DIAGRAMM “AUTOMATISCHE PRESET”
KONFIGURATION AN:.

+ MANUELLE VOREINSTELLUNG: GRUNE LED

Dies reprasentiert Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Achsen und der Kopfschalter kdnnen untereinander geschaltet werden.
- Sie kénnen die Programmierung jederzeit nach Ihrem Gusto modifizieren.

- Die Programmierung wird automatisch in Ihrem Joystick gespeichert (auch wenn dieser
nicht mit einem Gerét verbunden ist).

- Ist Ihr “MANUELLES PRESET" leer, so ist dieses identisch mit dem
“AUTOMATISCHEN PRESET".

PROGRAMMIEREN / MAPPING (Zuordnung)

Sie kdnnen lhren Joystick mittels des MAPPING Buttons programmieren.

Achtung:  Dieser Button ist flir PC und PS3 nicht an der gleichen Stelle zu finden (bitte
schauen Sie in den Diagrammen nach):
- Auf dem PC: Driicken Sie direkt auf den entsprechenden Button.
- Auf der PS3: Driicken Sie gleichzeitig START (ST) + SELECT (SE).

* Beispiele moglicher Applikationen:

- Umschalten der Buttonpositionen.

- Umschalten der Achsen untereinander = Richtungen des Griffs, auf die Drosselklappe
oder auf das Ruder (in diesem Fall miissen Sie die zwei Richtungen der ersten Achse
auf die der zweiten Achse zuordnen).

- Umschalten der beiden Richtungen der gleichen Achse.
- Schalten der Buttons auf eine Achsenrichtung oder auf den Kopfschalter.
* Ausnahme:

Auf der PlayStation® 3 sind der START (ST) und SELECT (SE) Button korrespondierend
zum MAPPING Button (und kdnnen daher nicht umprogrammiert werden).
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PROGRAMMIERPROZEDUR

Schritte Aktion LED

1 MANUELLES PRESET (3)_durch driicken des Buttons GRUN

aktivieren.
2 Driicken und loslassen des MAPPING Buttons. AUS
3 Driicken und loslassen Qes Buttons/Richtung, der/die BLINKT GRUN
programmiert werden soll.
4 Driicken und loslassen des Buttons/Richtung, auf GRUN
der/die Funktion plaziert werden soll.
Ihr “‘MANUELLES PRESET" ist nun aktiviert und aktuell
(mit Ihrer Programmierung).

EEPROM SPEICHER
« |hr Joystick verfigt tiber einen internen Speicherchip, der alle lhre “MANUELLEN

PRESETS” Programmierungen abspeichert (auch wenn der Joystick fiir l&ngere Zeit

ausgeschaltet oder ausgestopselt wurde).
« Sie kénnen firr jede Plattform verschiedene “MANUELLE PRESETS” speichern (eine fir
PC und eine fiir PS® 3).

Ldschen eines “MANUELLEN PRESETS”

Schritte Aktion LED
1 Aktivieren Sie Ihr MANUELLES PRESET (8). GRUN
2 Driicken und halten des MAPPING Buttons BLINKT FUR 2
fiir 2 Sekunden. SEKUNDEN GRUN

Ihr “MANUELLES PRESET" ist nun leer

(und erneut identisch mit dem “AUTOMATISCHEN PRESET").

Riickkehr zur “WERKSEINSTELLUNG”

Sie kdnnen all lhre Programmierungen fir beide Plattformen - PC and PlayStation® 3 — mit

einem einzigen Schritt Idschen:

Schritt Aktion LED
1 Driicken Sie gleichzeitig die Buttons Bls_:ENKKJNFDLleT\jZ
MAPPING +11 (SE) +12 (ST) GRUN/ROT

All hre “MANUELLEN PRESETS” (PC + PS3) oder Einstellungen sind nun geldscht.

Bitte beachten: Diese Prozedur starte lhren Joystick komplett neu (insofern sollten Sie diese

Aktion auf dem PC nur aulerhalb eines laufenden Spiels ausfiihren).
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

* Mein Joystick scheint nicht richtig zu funktionieren oder scheint nicht richtig
kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihre Konsole oder Ihren Computer aus und stdpseln den Joystick komplett
von dem jeweiligen System ab. Danach schlieBen Sie selbigen wieder an, starten lhr
jeweiliges System und starten das Spiel emneut.

- Beim AnschluB des Joysticks: Griff, Ruder und Drosselklappe mittig stehen lassen und
nicht bewegen (um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).

- Beenden Sie Ihr laufendes Spiel und stGpseln Sie Ihren Joystick komplett vom jeweiligen
System ab. Uberzeugen Sie sich, ob der USB Wahlschalter (PC / PS3) (1) in der richtigen
Position ist. Schliefen Sie danach Ihren Joystick wieder an und rufen |hr Spiel auf.

* Ich kann meinen Joystick nicht konfigurieren:

- In Threm Spiel- oder Joystick-Menii rufen Sie bitte auf: “Optionen / Kontroller / Gamepad
oder Joystick”. Wahlen Sie nun die am besten geeignete Konfiguration oder rekonfigurieren
Sie komplett die Kontrolleroptionen.

- Bitte lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Spiels fiir mehr Informationen nach oder
bemiihen Sie die Online-Hilfefunktion.

- Sie kdnnen auch die “MAPPING” Funktion lhres Joysticks nutzen, um dieses Problem zu
beheben.

» Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Ihr Joystick kalibriert sich selbsténdig, nachdem Sie einige Bewegungen auf verschiedenen
Achsen ausgefiihrt haben.

- Im Menu des Spiels “Optionen / Kontroller / Gamepad oder Joystick” aufrufen: Justieren
Sie die Empfindlichkeit oder toten Winkel (falls diese Optionen zur Verfiigung stehen)

- Justieren Sie den Griffwiederstand mittels der Justierungsschraube (9) an der Unterseite
der Basis Ihres Joysticks.
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit lhrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com und
klicken Sie auf Technischer Support. Von dort aus kénnen Sie auf verschiedene Hilfen zugreifen (Fragen und
Antworten (FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die lhnen bei der Ldsung Ihres Problems
helfen konnten. Falls das Problem weiterhin besteht, konnen Sie mit dem technischen Support fiir Thrustmaster
Produkte in Kontakt treten (,Technischer Support‘):

Per Email:

Um den technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, miissen Sie sich zunéchst online
registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, kénnen die Mitarbeiter Ihr Problem schneller
16sen. Klicken Sie bitte auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die Textfelder Anwendername und
PaBwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon:
08000 00 Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
1445 Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
Deutschland Kostenlos Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
0810 10 1809
Zum Preis Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
" . eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
Osterreich Ortsgespréich Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
S
0842 000 022
Zum Preis Montag bis Freitag 13:00 bis 17:00 Uhr und 18:00 bis 22:00 Uhr
X eines Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 20:00 Uhr
Schweiz Ortsgespréch Sonntag 10:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 17:00 Uhr
S
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GEWAHRLEISTUNGSINFORMATION

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot‘) bietet dem Kunden ab dem Kaufdatum weltweit eine 2-jahrige Garantie
auf Materialschéden und Herstellungsméngel. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser zwei Jahre Schaden
oder Mangel aufweisen, kontaktieren Sie bitte unverzliglich den technischen Support, der Ihnen die weitere
Verfahrensweise mitteilen wird. Im Falle eines technischen Defektes kdnnen Sie da Produkt dort, wo Sie es
gekauft haben, zuriickgeben (oder an die vom Technischen Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt nach Ermessen des technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zulasst, wird die Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen fiir das jeweilige Produkt(einschlieRlich fiir indirekte Beschadigungen), nur soweit iibernommen,
als das eine Reparatur durchgefiihrt wird oder Ersatz geleistet wird. Die Rechte des Kaufers gema® dem
geltenden Recht des jeweiligen Landes werden durch diese Garantie nicht beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft :

(1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung,
Fahrlassigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinen anderen Grund verursacht wurde, der nicht im
Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.

(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen.

(3) Software, die nicht von Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen
Softwareherstellers.

COPYRIGHT

©2007 Guillemot Corporation S.A. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Guillemot Corporation S.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer
Entertainment Inc. Microsoft® Windows® und XP sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in
den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. GameCube® und Wii™ sind eingetragene
Warenzeichen der Nintendo Co., Ltd. Alle anderen Warenzeichen und Markennamen werden hiermit anerkannt
und sind Eigentum ihrer jeweiligen Eigentlimer. Fotos und Abbildungen nicht bindend. Inhalt, Design und
Eigenschaften des Produkts kdnnen ohne Bekanntmachung geéndert werden und variieren von Land zu Land.
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HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung
von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustindige
Entsorgungsstelle.

FAQs, Tips und Treiber erhalten Sie auf www.thrustmaster.com
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TECHNISCHE KENMERKEN
1. USB-schakelaar (pc of PS3)

2.. USB-connector voor pc en PlayStation® 3
3. Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch
4

. 12 actieknoppen

5. Roerfunctie via schommelstick
met fixatieschroef

1/12

Handleiding

. Duimschuif-throttle

. LED

. PRESET-knop
(om programmering te
selecteren)

. Wiel voor aanpassen
stickweerstand
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PC
INSTALLATIE OP DE PC

1. Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick in de stand PC.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de computer.
Windows XP of Vista herkent het nieuwe apparaat automatisch.

3. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te voltooien.

4. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.

In het dialoogvenster Game Controllers dat nu wordt geopend, ziet u de naam van de
joystick met als status OK.

5. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om de joystick te configureren.
Test device: Hiermee kunt u alle functies van de joystick testen en bekijken.

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick altijd in de stand PC voordat u de joystick
aansluit.

- Zorg dat de stick en het roer tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het midden
worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).
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AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIE - PC
AUTOMATIC PRESET-diagram voor pc

RODE LED:

PRESET

MAPPING

Deze voorinstellingen zijn geschikt als standaardinstellingen voor de meeste flightsimulation-
games voor pc's.
Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct gebruiken.
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PLAYSTATION® 3
INSTALLATIE OP DE PLAYSTATION® 3

1. Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector (2) aan op een van de USB-poorten van de console.
3. Zet de console aan.

4. Start de game.

Nu kan er gespeeld worden!

DE HOME- / PS-KNOP (6) GEBRUIKEN

Met de Home- / PS-knop van de joystick kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw
PlayStation® 3 of de PlayStation® 3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION® 3-GEBRUIKERS

Zet de USB-schakelaar (1) van de joystick altijd in de stand PS3 voordat u de joystick aansluit.

- In 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, moet u deze op controller port 2 zetten
anders werkt uw joystick niet.

- Op een PlayStation® 3 is de joystick alleen compatibel met PlayStation® 3-games (de joystick
werkt niet met PlayStation® 2-games).

- Zorg dat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het
midden worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).
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"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION® 3
AUTOMATIC PRESET-diagram voor PlayStation® 3

RODE LED:

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

| Right Stick
| (Up/Down)

Deze voorinstellingen zijn geschikt als standaardinstellingen voor de meeste flightsimulation-games voor
de PlayStation® 3. Met deze speelklare instellingen kunt u de joystick dus direct gebruiken.

De vier richtingen van de stick: komen overeen met de vier richtingen op de linkerministick van de
gamepad.

De throttle (6): komt overeen met de omhoog/omlaag-richting op de rechterministick van de gamepad.
Het roer (5): komt overeen met de links/rechts-richting op de rechterministick van de gamepad.
MAPPING-knop: Druk tegelijkertijd op de knoppen SELECT (SE) en START (ST).

HOME / PS-knop: Druk op de knop.
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DE DIVERSE FUNCTIES VAN DE JOYSTICK

Stick met instelbare weerstand

Bij de ene game wilt u graag een supergevoelige joystick die reageert op de minste of
geringste aanraking en bij een andere game wilt u een stick die pas in actie komt als u er
flink tegen duwt.

De weerstand van de stick is instelbaar zodat u er alle soorten games mee kunt spelen. U
kunt de weerstand instellen met het wiel voor het aanpassen van de stickweerstand (9)
onder aan de voet van de joystick.

Throttle
De throttle heeft de vorm van een duimschuifregelaar (6), en is gemakkelijk te bedienen als
uw linkerhand op de voet van de joystick rust.

Roerfunctie

De joystick beschikt over een roerfunctie die correspondeert met de pedalen in een viiegtuig
waarmee de piloot het stuur bedient om het vliegtuig om de verticale as te laten vliegen (om
een bocht naar links of rechts te maken). Deze roerfunctie is beschikbaar op uw joystick
door de stick naar links of rechts te draaien.

Als u de roerfunctie niet nodig hebt in uw games (of deze besturing aan een actieknop hebt
toegewezen), kunt u de stick vastzetten met de fixatieschroef (5) in de voet van de stick.
Gebruik een gewone schroevendraaier om de roerfunctie vast of los te zetten.

Multidirectionele Point-Of-View-hat-switch

De joystick beschikt over een Point Of View-hat-switch (3) waarmee u in een keer een
overzicht krijgt van alles dat zich rondom uw vliegtuig afspeelt (indien de game deze
mogelijkheid biedt). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het
instellingenmenu van uw game de verschillende views (links, rechts, naar voren, naar
achteren) op de richtingen van de Point of View-hat-switch te programmeren.

De Point Of View-hat-switch kan natuurlijk ook voor andere functies worden gebruikt
(schieten, enz.).
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TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (8) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:
AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd) of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd).

Met één druk op deze knop kunt u (zelfs tijdens de game) van de ene programmeermodus
naar de andere overschakelen.

. AUTOMATIC PRESET: RODE LED
Dit is de standaardprogrammering: de assen, posities van de knoppen en de hat-switch zijn
voorgeprogrammeerd.

RAADPLEEG DE AUTOMATIC PRESET-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN.
. MANUAL PRESET: GROENE LED
Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:
- De knoppen, assen en de hat-switch kunnen onderling worden verwisseld.
- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.

- Uw programmering wordt automatisch op uw joystick opgeslagen (zelfs als deze niet is
aangesloten).

- Als voor uw MANUAL PRESET geen programmering is opgegeven, is MANUAL
PRESET identick aan AUTOMATIC PRESET.

PROGRAMMERING / MAPPING

U kunt de joystick programmeren met de MAPPING-knop.

Let op: Deze knop heeft een andere positie op de pc en de PS3 (zie de diagrammen):
Op de pc: Druk op de knop in kwestie.
Op de PS3: Druk tegelijkertijd op de knoppen START (ST) +
SELECT (SE).

. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- De positie van knoppen verwisselen.

- De assen onderling verwisselen, ofwel de richtingen van de stick, de throttle of het roer
(in dit geval moet u de twee richtingen van de eerste as koppelen aan die van de
tweede as).

- De twee richtingen van dezelfde as verwisselen.
- De knoppen verwisselen met een richting van een as of de hat-switch.
. Uitzondering:
Op een PlayStation® 3 komen de knoppen START (ST) en SELECT (SE) ook overeen

met de MAPPING-knop (en kunnen daarom mogelijk niet opnieuw worden
geprogrammeerd).
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PROGRAMMEERPROCEDURE

Stappe Actie LED
1 Schakel MANUAL PRESET (8) in door op de knop te GROEN
drukken.
2 Druk op de MAPPING-knop (6) en laat deze weer los. uiT
3 Druk op de te programmeren knop of richting en laat KNIPPERT
deze weer los. GROEN
4 Druk op de knop of richting waarop u de functie wilt GROEN
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw MANUAL PRESET is nu ingeschakeld en bijgewerkt (uw programmering is uitgevoerd).

EEPROM-GEHEUGEN

. Uw joystick beschikt over een ingebouwde chip die uw MANUAL PRESET-
programmering in het geheugen bewaart, zelfs als de joystick wordt uitgezet of
langere tijd wordt ontkoppeld.

. U kunt voor elk platform dat u gebruikt verschillende MANUAL PRESET-
instellingen opslaan (een preset voor een pc en een voor een PlayStation® 3).

EEN MANUAL PRESET WISSEN

R Actie LED
1 Schakel uw MANUAL PRESET in (8). GROEN
KNIPPERT GROEN
2 Houd de MAPPING-knop (6) twee seconden ingedrukt. | GEDURENDE 2
SECONDEN

Uw MANUAL PRESET is nu gewist
(en is weer identiek aan de AUTOMATIC PRESET-programmering).

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN

U kunt al uw programmeringen en instellingen voor een pc of PlayStation® 3 in één stap
wissen:

Stap Actie LED
KNIPPERT
1 Druk tegelijkertijd op beide knoppen. GROEN/ROOD
MAPPING + 11 (SE) +12 (ST) GEDURENDE 2
SECONDEN

Al uw MANUAL PRESETS (= pc + PS3) of instellingen zijn nu gewist.

Opmerking: met deze procedure wordt uw joystick helemaal opnieuw opgestart
(voor pc's adviseren we daarom ook dat u dit niet tiidens het spelen van een game doet).
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PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

. De joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Zet uw computer of console uit, koppel uw joystick los, sluit de joystick opnieuw aan en
start de game opnieuw op.

- Zorg dat de stick, het roer en de throttle tijdens het aansluiten van de joystick steeds in het
midden worden gehouden (dit ter voorkoming van problemen met de kalibratie).

- Sluit de game af, koppel de joystick los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (1) in de
goede stand staat en sluit alles weer aan.

. Ik kan mijn joystick niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de joystick. Selecteer de
meest geschikte configuratie of stel de controller-opties volledig opnieuw in.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.
- U kunt ook de MAPPING-functie van uw joystick gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

. Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de joystick. Pas de
gevoeligheid of dode zones van de controller aan (indien deze optie beschikbaar is).

- Pas de weerstand van de stick aan met het wiel (9) onder aan de voet van de joystick.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en klik op
Technical Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van
oplossingen, zoals de FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het
probleem op die manier niet kan worden verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product
technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te registreren.
Met de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op Registration
aan de linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm. Indien u reeds
geregistreerd bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon:
078 16 60 56
Belgie Kosten van interlokaal Van maandag t/m vrijdag van 18:00 tot 22:00
gesprek
0900 0400 118
Nederland Kosten van lokaal Van maandag t/m vrijdag van 18:00 tot 22:00
gesprek

* Tijdelijk is de Nederlandstalige technische dienst enkel bereikbaar van 18u00 tot 22u00. Tijdens de andere uren kunt U steeds
terecht voor Engels-, Duits-, of Franstalige support.
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INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) de koper dat dit Thrustmaster-product
gedurende een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van
materiaal- en fabricagefouten. Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit
product, neem dan onmiddellijk contact op met de Technical Support, die u zal informeren over de te
volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de
plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende
wetgeving, beperkt de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen
(inclusief de aansprakelijkheid voor indirecte schade) zich tot het repareren of vervangen van het
Thrustmaster product. De wettelijke rechten van de klant volgens de wetgeving die van toepassing is op
de verkoop van consumentproducten, worden op generlei wijze beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet
houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd
door Guillemot en daardoor onder de specificke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze
software levert.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Playstation® is een geregistreerd handelsmerk van Sony
Computer Entertainment, Inc. Windows®, XP en Vista zijn geregistreerde handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle overige handelsmerken en merknamen
worden hierbij erkend en zijn het eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet
bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en
kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.
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AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale
afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt
voor elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Dankzij recycling en andere
methodes voor het verwerken van afgedankte elektrische en elektronische
apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het
milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt
bij u in de buurt.

Veelgestelde vragen, tips en drivers zijn te vinden op
www.thrustmaster.com
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CARATTERISTICHE TECNICHE
1. Selettore USB (PC / PS3) 6. Slider per manetta
2. Connettore USB PC e PlayStation® 3 7. LED
3. Hat-switch per “Visuale” multi-direzionale 8. Pulsante PRESET
4. 12 pulsanti azione (scelta della programmazione) '
5. Funzione timone tramite impugnatura rotante 9. Regolatore della resistenza
con vite di bloccaggio dellimpugnatura
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PC
INSTALLAZIONE SU PC

1. Imposta il selettore USB del tuo joystick (1) in posizione “PC”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB del tuo computer. Windows XP o Vista
individuera automaticamente la nuova periferica.

3. | driver si installeranno automaticamente.
Completa l'installazione seguendo le istruzioni che compaiono sullo schermo.

4. Clicca su Start/lmpostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su
Periferiche di gioco.

Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco comparira il nome del joystick con
associato o stato di OK.

5. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per configurare il tuo joystick.
Test periferica: ti permette di testare e visualizzare tutte le funzioni del tuo joystick.

Ora sei pronto per giocare!

AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PC

- Prima di collegare il tuo joystick, assicurati sempre che il relativo selettore USB (1) si trovi
in posizione “PC”.

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva e il timone
al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC
Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” per PC

LED ROSSO
| A

| £
255
X Axis
RZ Axis r
& PRESET
13
ﬁ MAPPING

)

SLIDER 0

Axis

o
=
<
3
=

Questo profilo corrisponde alle configurazioni predefinite per la maggior parte dei giochi di
simulazione aerea per PC. '
Cio ti permettera, pertanto, di iniziare a giocare immediatamente, senza dover configurare il
tuo joystick.
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PLAYSTATION® 3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION® 3

1. Imposta il selettore USB (1) del tuo joystick in posizione “PS3”.

2. Collega il connettore USB (2) ad una porta USB della tua console.
3. Accendi la tua console.

4. Awvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

USO DEL PULSANTE “HOME / PS”

Tramite il pulsante “Home / PS” del tuo joystick, potrai uscire dai giochi, accedere ai menu e
spegnere direttamente il tuo sistema PlayStation® 3.

AVVISO IMPORTANTE PER UTENTI PLAYSTATION® 3

- Prima di collegare il tuo joystick, accertati sempre che il selettore USB (1) si trovi in posizione
‘PS3”.

- In modalita “1 giocatore”: se il tuo gamepad originale € acceso, affinché il tuo joystick funzioni
correttamente, dovrai spostare il gamepad sulla “porta controller 2".

- Su PlayStation® 3, il joystick & compatibile unicamente con giochi PlayStation® 3 (non
funzionera con titoli PlayStation® 2).

- Per evitare problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia la leva e il timone
al centro, senza muoverli.
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CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION® 3
“Diagramma del “PROFILO AUTOMATICO” per PlayStation® 3

LED ROSSO

Left Stick
(Left/Right)
| £
Left Stick
(Up/Down)
Right Stick
| (Left/Right) .

o
=
<
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=

| (Up/Down)

Questo profilo corrisponde alle configurazioni predefinite per la maggior parte dei giochi di simulazione
aerea per PlayStation® 3. Cio ti permettera, pertanto, di iniziare a giocare immediatamente, senza dover
configurare il tuo joystick.

Le 4 direzioni della leva: corrispondono alle 4 direzioni del mini-stick sinistro del tuo gamepad.
La manetta (6): corrisponde alle direzioni Su/Giu del mini-stick destro del tuo gamepad. '
Il timone (5): corrisponde alle direzioni Destra/Sinistra del mini-stick destro del tuo gamepad.
Pulsante MAPPING: pressione simultanea dei pulsanti SELECT (SE) + START (ST).
Pulsante HOME / PS: pressione del’'omonimo pulsante.
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INIZIARE A CONOSCERE IL TUO JOYSTICK

Resistenza della leva regolabile

A seconda del tuo stile di gioco, potresti desiderare un joystick ultra-sensibile, che risponda
al piu piccolo movimento, oppure un joystick pit duro, che offra una maggiore resistenza
durante l'uso.

La resistenza regolabile della leva del tuo joystick, rende questo controller adattabile a tutti i
giocatori. Per impostare il livello di resistenza, utilizza I'apposita rotella (9) posta nella parte
inferiore della base del tuo joystick.

Manetta
La manetta ¢ in forma di slider (6), facimente accessibile con la mano sinistra,
comodamente appoggiata alla base del tuo joystick.

Funzione timone

Il tuo joystick e dotato di una funzione timone, che in un aeroplano corrisponde ai pedali
utilizzati dal pilota per virare, consentendo all'aeroplano di oscillare lungo il suo asse
verticale (facendolo pertanto girare a sinistra o a destra). Questa funzione timone del tuo
joystick & utilizzabile ruotando I'impugnatura verso sinistra o verso destra.

Se nei tuoi giochi non usi la funzione timone (o se la hai associate ai pulsanti azione), puoi
disattivare la rotazione dellimpugnatura grazie all'apposita vite di blocco (5) posta alla base
dellimpugnatura stessa.

Usa un cacciavite a “lama” per cambiare la posizione della vite, bloccando/sbloccando cosi
la funzione timone.

Hat-switch “Visuale” multidirezionale

Il tuo joystick & dotato di un hat-switch “Visuale” (3) che, come dice la parola stessa, ti
consente (nei giochi che lo permettono) di poter dare un’occhiata istantanea a tutto quanto
avviene attorno al tuo abitacolo. Per usufruire di questa funzione, accedi al menu di
configurazione del tuo gioco e associa le differenti visuali (posteriore, sinistra, destra e le
visuali esterne) alle direzioni dell'hat-switch “Visuale”.

Naturalmente, potrai associare all’hat-switch “Visuale” anche alter funzioni alternative
(sparo, ecc.).
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2 MODALITA’ DI PROGRAMMAZIONE

Tramite il pulsante PRESET (8) ed il LED (7) puoi sapere quale sia la programmazione
attualmente selezionata: AUTOMATICA (pre-impostata) o MANUALE (da te programmata).
Con una singola pressione del suddetto pulsante potrai passare da una modalita di
programmazione all'altra, persino durante il corso di un gioco.

» PROFILO AUTOMATICO: LED ROSSO
Questa & la programmazione predefinita: gli assi, le posizioni dei pulsanti e dell’ hat-switch
sono pre-programmati.

CONSULTA | DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO".
* PROFILO MANUALE: LED VERDE
Questa & la tua programmazione personale:

- | pulsanti, gli assi e 'hat-switch possono essere scambiati tra loro.

- In qualsiasi momento, potrai modificare la programmazione per meglio adattarla alle
tue esigenze.

- La programmazione manuale viene salvata automaticamente nel tuo joystick (anche
quando questo non € collegato).

- Se il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo risultera identico al “PROFILO
AUTOMATICO".

PROGRAMMAZIONE / MAPPING

Puoi programmare il tuo joystick utilizzando il pulsante MAPPING.

Attenzione: questo pulsante non si trova nella medesima posizione per PC e PS3 (ti
consigliamo di consultare i relativi diagrammi):
- Per PC: premi direttamente il pulsante in questione.
- Per PS3: premi simultaneamente i pulsanti START (ST) + SELECT (SE).

« Esempi di possibili applicazioni:

- Scambio di posizioni tra i pulsanti.

- Scambio degli assi tra loro = direzioni della leva, della manetta o del timone
(associando le 2 direzioni del primo asse alle 2 del secondo)

- Scambiare le 2 direzioni di un medesimo asse.
- Scambiare i pulsanti con una direzione di un asse o dell’hat-switch.
¢ Eccezione:

Su PlayStation® 3, i pulsanti START (ST) e SELECT (SE) corrispondono anch’essi al
pulsante MAPPING (e non possono, pertanto, essere riprogrammati).
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PROCEDURA DI PROGRAMMAZIONE

Passo Azione LED

1 Attiva il PROFILQ MANUALE (8) VERDE

premendo il pulsante.
2 Premi e rilascia il pulsante MAPPING. SPENTO
Premi e rilascia il pulsante o la direzione che intendi LAMPEGGIA IN
3
programmare. VERDE
4 Premie rllasma_ il pulsante_ ola ldlreZ|on_e cui desideri VERDE
associare la funzione in questione.
Il tuo “PROFILO MANUALE” é ora attivo ed aggiornato
(comprendente la tua programmazione appena effettuata).

MEMORIA EEPROM

« Il'tuo joystick € dotato di un chip interno che conserva in memoria tutte le programmazioni
del tuo “PROFILO MANUALE" (anche nel caso in cui il joystick risulti spento o scollegato
per un lungo periodo di tempo).

« Puoi salvare un diverso “PROFILO MANUALE" per ogni piattaforma di gioco utilizzata
(uno per PC ed uno per PlayStation® 3).

CANCELLAZIONE DI UN “PROFILO MANUALE”

Passo Azione LED
1 Attiva il tuo PROFILO MANUALE (8). VERDE
LAMPEGGIA IN
2 Tieni premuto il pulsante MAPPING per 2 secondi. VERDE PER 2
SECONDI

Il tuo “PROFILO MANUALE” é stato cancellato
(tornando ad essere identico al “PROFILO AUTOMATICO”).

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni e le impostazioni per PC e PlayStation® 3 con
una sola operazione:

Passo Azione LED

LAMPEGGIA IN
ROSSO/VERDE
PER 2 SECONDI

Premi simultaneamente i pulsanti

1 MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST)

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALI" (PC + PS3) e le tue impostazioni sono state cancellate.

Nota: questa operazione riavviera completamente il tuo joystick
(pertanto, su PC, ti consigliamo di effettuarla al di fuori dei giochi).
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

* Il mio joystick non funziona come dovrebbe o sembra non essere calibrato
correttamente:

- Spegni il tuo computer o la tua console, scollega il tuo joystick, quindi ricollegalo e riavvia il
tuo gioco.

- Quando colleghi il tuo joystick: lascia la leva, il timone e la manetta al centro, evitando di
muoverli (per non incappare in problemi di calibrazione).

- Esci dal tuo gioco, scollega il joystick, verifica che il selettore USB (PC / PS3) (1) si trovi
nella posizione corretta, quindi ricollega il tuo joystick.

* Non riesco a configurare il mio joystick:

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick™: seleziona la
configurazione piu appropriata o riconfigura le opzioni del controller.

- Per maggiori informazioni, fai riferimento al manuale d'uso o al’help online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione “MAPPING"” del tuo
joystick.

« I mio joystick é troppo sensibile o non abbastanza sensibile:

- Il tuo joystick potrebbe essersi calibrato mentre hai effettuato alcuni movimenti lungo gli
assi.

- Nel menu del tuo gioco “Opzioni / Controller / Gamepad o Joystick”: regola la sensibilita o
le zone morte del tuo controller (qualora questa opzione sia disponibile).

- Regola la resistenza della leva utilizzando la rotella (9) posta sotto la base del joystick.
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su
Assistenza tecnica. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piu
Frequenti (FAQ), le pili recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo
problema. Qualora il problema persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster
(“Technical Support”):

Tramite e-mail:

Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le
informazioni che fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piu rapidamente il tuo problema. Fai clic su
Registrazione nella parte sinistra della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno
sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i campi Username e Password e clicca quindi su Login.
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) garantisce al consumatore che questo prodotto
Thrustmaster & privo di difetti nei materiali e nell'assemblaggio per un periodo di due (2) anni dalla prima
data di acquisto. Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta
immediatamente il servizio di Assistenza Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto
viene confermato, il prodotto dovra essere riconsegnato al luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra
destinazione indicata dall'assistenza tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere
del servizio di Assistenza Tecnica. Dove cid & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e
delle sue controllate sono limitati alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi
eventuali danni indiretti). | diritti legali del consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni
di consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.

Questa garanzia non & applicabile se: (1) il prodotto & stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni
derivati da un uso improprio 0 non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da
qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell’assemblaggio; (2) non vengono
rispettate le istruzioni fornite dal servizio di Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non
pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una specifica garanzia offerta dal suo distributore.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Playstation® & un marchio registrato di proprieta di Sony
Computer Entertainment, Inc. Windows®, XP e Vista sono marchi registrati di proprieta di Microsoft
Corporation per gli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati
previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e
le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso e possono variare da un Paese
all'altro.

Fabbricato in Cina.

11/12

o
=
<
3
=




RACCOMANDAZIONI PER LA SALVAGUARDIA DELL’AMBIENTE
Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato
assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta
destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il
riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, &
possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell’ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta piu vicini a te, contatta le autorita locali
competenti.

FAQ, consigli e driver disponibili sul sito www.thrustmaster.com
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T.Flight Sk 5<

CARACTERISTICAS TECNICAS

1. Selector de USB (PC / PS3) 6. Acelerador deslizante de pulgar
2. Conector USB para PC y PlayStation® 3 7. LED
3. Hat-switch multidireccional de “Punto de vista” 8. Boton PRESET
4. 12 botones de accién (para seleccionar programacion)
5. Funcion de timén mediante palanca giratoria 9. Rueda de ajuste de

con tornillo de bloqueo resistencia de la palanca
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PC
INSTALACION EN PC

1.

Pon el selector de USB (1) del joystick en la posicion “PC”.

. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB del ordenador. Windows XP o

Vista detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

. Los controladores se instalan de forma automatica.

Sigue las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en

Dispositivos de juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del joystick con el
estado OK.

. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para configurar el joystick.

Probar dispositivo: Te permite probar y ver todas las funciones del joystick.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (1) del joystick siempre debe estar puesto en la posicion “PC” antes de
conectar el joystick.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca y el timén centrados y no los muevas (para
evitar problemas de calibracion).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC
Diagrama “AUTOMATIC PRESET” en PC

LED ROJO

PRESET

MAPPING

SLIDER 0
Axis

Este preset corresponde a las configuraciones predeterminadas de la mayoria de los juegos
de simulacion aérea en PC.

Por lo tanto te permitira empezar a jugar rapido a tu juego, sin tener que reconfigurar el
joystick.
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PLAYSTATION® 3

INSTALACION EN PLAYSTATION® 3

1. Pon el selector de USB (1) del joystick en la posicion “PS3”.

2. Enchufa el conector USB (2) a uno de los puertos USB de la consola.
3. Enciende la consola.

4. Ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

UTILIZACION DEL BOTON “HOME / PS”

El boton “Home / PS” del joystick te permite salir de los juegos, acceder a los menus y apagar
directamente el sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION® 3

- El selector de USB (1) del joystick siempre debe estar puesto en la posicion “PS3” antes de
conectar el joystick.

- En modo “1 Jugador”: si el gamepad oficial estd encendido, debes cambiarlo al “puerto de
gamepad 2" para que el joystick sea funcional.

- En PlayStation® 3, el joystick sélo es compatible con juegos de PlayStation® 3 (y no funcionara
con juegos de PlayStation® 2).

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el acelerador y el timén centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracion).
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CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION® 3
Diagrama “AUTOMATIC PRESET” en PlayStation® 3

LED ROJO

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

| (Up/Down)
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Este preset corresponde a las configuraciones predeterminadas de la mayoria de los juegos de
simulacion aérea en PlayStation® 3. Por lo tanto te permitird empezar a jugar rapido a tu juego, sin tener
que reconfigurar el joystick.

Las 4 direcciones de la palanca: Corresponden con 4 direcciones del mini-stick izquierdo del gamepad.
El acelerador (6): Corresponde con las direcciones Arriba/Abajo del mini-stick derecho del gamepad.

El timén (5): Corresponde con las direcciones Izquierda/Derecha del mini-stick derecho del gamepad.
Boton MAPPING: Pulsa simultaneamente SELECT (SE) + START (ST).

Boton HOME / PS: Simplemente pulsa el boton.
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CONOCE LAS FUNCIONES DEL JOYSTICK

Resistencia ajustable de la palanca

Dependiendo de como juegues, puedes querer un joystick ultrasensible que responda hasta
al toque mas ligero, o puedes preferir un joystick mas firme que oponga algo de resistencia
cuando lo muevas.

La resistencia de la palanca en el joystick es ajustable, para adaptarlo a las preferencias de
todos los jugadores. Para ajustarla, utiliza la rueda de ajuste de resistencia (9) localizada
bajo la base del joystick.

Acelerador
El acelerador tiene forma de deslizador de pulgar (6), faciimente accesible con tu mano
izquierda reposando en la base del joystick.

Funcion de timén

El joystick incorpora una funcién de timén, que en un avién corresponde con los pedales
utilizados por el piloto para girar la direccion, permitiendo al avién pivotar sobre su eje
vertical (haciendo que el avion gire a la izquierda o a la derecha). Esta funcion de timén es
accesible en el joystick girando la palanca a la izquierda o a la derecha.

Si no utilizas la funcion de timén en los juegos (o si la has programado en los botones de
accion), puedes deshabilitar la rotacion de la palanca gracias al tornillo de blogqueo (5)
situado en la base de la palanca.

Utiliza un destornillador de cabeza plana para cambiar la posicion del torillo y de este
modo bloquear/desbloquear la funcién de timon.

Hat-switch multidireccional de “Punto de vista”

El joystick incorpora un hat-switch de “Punto de vista” (3) que, cdmo su nombre indica, te
permite (en juegos que lo permitan) ver de forma instantanea todo lo que hay alrededor de
tu avién. Para utilizar esta funcién simplemente dirigete al menu de configuracién del juego
y programa las diferentes vistas (vista trasera, vista a la izquierda, vista a la derecha, y
también las vistas externas) en las direcciones del hat-switch de “Punto de vista”.

Por supuesto, también puedes utilizar el hat-switch de “Punto de vista” para otras funciones
(disparar, etc.).
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2 MODOS DE PROGRAMACION

El boton PRESET (8) y el LED (7) te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:
AUTOMATIC (preprogramada) o MANUAL (programada por ti mismo).

Una sola pulsacion de este boton te permitira cambiar de un modo de programacion a otro,
incluso en el transcurso de un juego.

» AUTOMATIC PRESET: LED ROJO
Esto representa la programacion predeterminada: los ejes, las posiciones de los botones y
del hat-switch estan preprogramadas.

CONSULTA LOS DIAGRAMAS DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET".
* MANUAL PRESET: LED VERDE
Esto representa tu propia programacion personal:

- Los botones, ejes y el hat-switch se pueden intercambiar entre si.

- Puedes modificar la programacion a tu gusto y siempre que quieras.

- La programacién se guarda automaticamente en el joystick (incluso cuando estd
desconectado).

- Cuando se borra la “MANUAL PRESET” es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".

PROGRAMACION / MAPEADO

Puedes programar el joystick utilizando el botén MAPPING.

Atencién:  Este botdn no se encuentra en la misma posicion en PC y PS3 (consulta los
diagramas):
- En PC: Pulsa directamente el botdn en cuestion.
- En PS3: Pulsa simultaneamente START (ST) + SELECT (SE).

 Ejemplos de aplicaciones posibles:

- Intercambio de las posiciones de los botones.

- Intercambio de los ejes entre si = direcciones de la palanca, del acelerador o del timon
(En este caso, debes mapear las 2 direcciones del primer eje en las del segundo.)

- Intercambio de las 2 direcciones del mismo eje.
- Intercambio de botones con una direccion de un eje o del hat-switch.
« Excepcion:

En PlayStation® 3, los botones START (ST) y SELECT (SE) también se corresponden
con el botdn MAPPING (y por lo tanto no se pueden reprogramar).

712
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PROCEDIMIENTO DE PROGRAMACION

Pasos Accion LED
1 Activa MANUAL PRE'SET (8) VERDE
pulsando el botdn.
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING. APAGADO
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a programar, PARPADEA EN
y programar. VERDE
4 Pulsa y suelta el boton o dlreccpn en el que quieras VERDE
colocar tu funcion.
Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada
(con tu programacion aplicada).
MEMORIA EEPROM

 El joystick incorpora un chip interno que guarda toda tu programaciéon “MANUAL
PRESET” en memoria (incluso cuando el joystick estd apagado o desconectado durante
un periodo largo de tiempo).

 Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada (uno
para PC y uno para PlayStation® 3).

PARA BORRAR UN “MANUAL PRESET”

Pasos Accién LED
1 Activa tu MANUAL PRESET (8). VERDE
2 Pulsa y mantén pulsado el botén MAPPING PARPADEA EN VERDE
durante 2 segundos. 2 SEGUNDOS

Tu “MANUAL PRESET” ya se ha borrado
(y vuelve a ser idéntica a la “AUTOMATIC PRESET").

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Con un solo paso puedes borrar toda tu programacién o ajustes realizados tanto para PC
como para PlayStation® 3:

Paso Accion LED
N PARPADEA EN
1 Pulsa simultdneamente los botones VERDE/ROJO
MAPPING + 11 (SE) + 12 (ST) 2 SEGUNDOS

Todas tus “MANUAL PRESETS” (PC + PS3) o ajustes ya se han borrado.

Nota: Esta operacion reiniciara completamente el joystick
(por lo tanto, en PC te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos).
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

e Mi joystick no funciona correctamente o no parece estar calibrado
adecuadamente:

- Apaga el ordenador o la consola, desconecta el joystick, vuelve a conectar el joystick y
luego vuelve a ejecutar el juego.

- Cuando conectes el joystick: Deja la palanca, el acelerador y el timdn centrados y no los
muevas (para evitar problemas de calibracion).

- Sal del juego, desconecta el joystick, verifica que el selector de USB (PC / PS3) (1) esta
puesto en la posicidn correcta y vuelve a conectar el joystick.

* No puedo configurar el joystick:

- En el ment “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Selecciona la
configuracidén mas apropiada o reconfigura completamente las opciones del controlador.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para tener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcién “MAPPING” del joystick para resolver este tipo de
problema.

» Mi joystick es demasiado sensible o no lo bastante sensible:

- El'joystick se autocalibra por si solo después de que hayas realizado algunos movimientos
en los distintos ejes.

- En el ment “Opciones / Controlador / Gamepad o Joystick” del juego: Ajusta la
sensibilidad o las zonas muertas del controlador (si esta opcion esté disponible).

- Ajusta la resistencia de la palanca utilizando la rueda (9) situada bajo la base del joystick.
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical
Support. Desde alli podras acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked
Questions, FAQ), las ultimas versiones de controladores y software) que pueden ayudarte a resolver
tu problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el servicio de soporte técnico de los
productos de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electronico, primero debes registrarte online. La informacion
que proporciones ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en
Registration en la parte izquierda de la pagina de Soporte técnico y sigue las instrucciones en
pantalla. Si ya te has registrado, rellena los campos Username y Password y después haz clic en
Login.

Por teléfono:

901988060 de lunes a viernes

=petid Precio de una llamada telefonica local  de 13:00a 17:00 y de 18:00 a 22:00
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INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantiza al consumidor que este producto de
Thrustmaster estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a
partir de la fecha de compra original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de
garantia, contacte inmediatamente con el Soporte Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si
el defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otro lugar
indicado por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o
reemplazado, a eleccion del Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la
responsabilidad de Guillemot y de sus filiales (incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la
reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos legales del consumidor con
respecto a la legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta
garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios
como resultado de una utilizacion inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no
cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (3) a software no publicado
por Guillemot, o sea, a software que estd sujeto a una garantia especifica proporcionada por su
fabricante.

COPYRIGHT

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
comercial registrada de Guillemot Corporation S.A. Playstation® es una marca comercial registrada de
Sony Computer Entertainment, Inc. Windows®, XP y Vista son marcas comerciales registradas de
Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en otros paises. Todas las demas marcas comerciales y
nombres de marca se reconocen aqui y son propiedad de sus respectivos duefios. llustraciones no
definitivas. Los contenidos, disefios y especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso y pueden
variar de un pais a otro. Fabricado en China.
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RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de
basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto,
manual del usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse.
Mediante el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos
eléctricos y el equipamiento electronico puedes contribuir de forma
significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el
punto de recogida mas cercano.

FAQ, consejos y controladores disponibles en
www.thrustmaster.com
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T.Flight SEiEkoX

PYKOBO.CICTBO nonb3oBaTtenda

TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

1. cenektop USB (MNK/PS3) 6. YnpaBneHue CekTopoM rasa
2. USB-pasbem ans nogkntovenns MK 6onbLUKMM NanbLem
1 PlayStation® 3 7. WHavkatop
3. MHoroHanpaBneHHbIn 8. Knonka PRESET
nepekntoyatens Buaa «hat-switchy» (NPEOYCTAHOBKMW) (dnst ebibopa
4. 12 KOMaHAHbIX KHOMOK pexuma npo2pamMmmupo8aHusi) 5
5. OyHKUMS LWTypBana C MOMOLLbI 9. Perynstop cOnpoTUBNEHNS PYKOSTKN
BPALLALLENCS PYKOSTKM C BWHTOBOW dMKCaLMen, KpyroBas

LKana HaCTpOVIKVI
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NnK
YCTAHOBKA HA NK

1. YcraHosute cenektop USB mxoictuka (1) B nonoxenve K.

2. MNopkntoumte pasvem USB (2) k ogHomy u3 USB-noptoB komnbioTepa. OnepauuoHHble
cuctembl Windows XP unu Vista asTomatiuecku obHapyxaT HOBOE YCTPOICTBO.

3. [lpaiiBepbl ycTaHaBNNBAOTCH aBTOMATUYECKM.
[ins  3aBeplieHns Npouecca YCTAHOBKM BbIMOMHUATE WHCTPYKUWM, KOTOpble GyayT
NOSBNATLCS Ha 3KpaHe.

4. Boibepute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBneHus),
nocrie Yero ABOWHBbIM HaXaTWEM KHOMKA MbiwM Bbibepute nyHkT Game Controllers
(UrpoBbie KOHTpONNeEpbI).

[Juanozoeoe okHo Game Controllers (M2posble koHmponnepbl) 851800UM Ha3gaHue
Oxoticmuka u e20 cocmosHue OK.

5. B okre Control Panel (MaHenb ynpaBneHus), Bbibepute nyHKT Properties (CBoiicTBa)
11 HAaCTPOWTE KOHMIypaLmIo HKOCTHKA.
KHonka Test device (MpoBeputb ycTpoiicTBO): MMpoTecTupyite U NpocMoTpuUTe BCE
DYHKLMM JKOMCTHKA.

Tenepb MOXHO HauMHaTb Urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHKUA NO PABOTE C MK

- Cenektop USB pmxoiicTuka (1) Bcerma fomkeH ObiTb ycTaHoBneH B nonoxeue «MK»
(“PC”) nepep, noAKIMOYEHNEM IKONCTHKA.

- Mpu noakntoveHun mxorcTuka: OcTaBbTe PYKOSTKY M OCHOBHOW LUTYpBAn B LiEHTPanbHOM
MOMOXEHUN W He TporaiiTe ux (4Tobbl n3bexatb Npobrem ¢ kanuBpoBKoM).
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NK- KOHOUTYPALIMA «<ABTOMATUYECKWUE NMPEQYCTAHOBKW»
CXEMA - K <ABTOMATUMECKVE MPEAYCTAHOBKV»

KPACHBI UIHOVKATOP '

Ha cxeme npefcraBneHa npefycTaHoBNeHHas KOHUrypaums Ans 60NblLMHCTBA aBuanrp
Ha MK.

MpemycTaHoBNEHHAs KOHGMrypaLusi No3BONSIET HauyaTb Wrpy Cpasy ke, He MeHsis
HaCTPOWKM JKOMCTMKA.
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PLAYSTATION® 3

NOAKNIOYEHWUE K PLAYSTATION® 3

1. YcraHosuTe cenektop USB mxoiicTuka (1) B nonoxenme “PS3”.

2. TMoakntoumnte pasbem USB (2) k ogHomy u3 noptoB USB Ha nynbTe.
3. Bxkniounte nynbT.

4. 3anyctute urpy.

Tenepb MOXHO HauMHaTL urpy!

NCNOJNIb30OBAHUE KHOMNKW HOME / PS

C nomoLubto kHomku Home / PS, HaxogsLleics Ha MKOMCTUKE, MOXKHO BbIATW W3 Urpbl, BOWTU B
MEHIO 11 HanpsMyIo BbIKMiouNTb cuctemy PlayStation® 3.

BAXHbIE 3SAMEYAHUA MO PABOTE C PLAYSTATION® 3

- Cenextop USB pxoiicTuka (1) Bcerma fomkeH bbiTb yctaHoBneH B nonoxenne PS3 nepep
NOAKIMIOYEHNEM KOACTMKA.

- B pexume opHoro urpoka (1 Player): Ecnu oduumanbHas Bepcust KOHTponnepa BKIKOYeHa,
HeoBX0MMO NepeKmYMUTL €70 Ha «NOPT 2 KOHTpOIINepay, YTobbI KoNCTUK paboTan.

- B npuctaske PlayStation® 3 mkoncTuk coBMecTum Tonbko ¢ urpamu ans PlayStation® 3 (1 He
ByneT pabotatb ¢ urpamu ans PlayStation® 2).

- Mpw nogknioyeHun mxoicTuka: OcTaBbTe PYKOSITKY, OCHOBHOW LUTYpBan M criangep cektopa
rasa B LieHTpanbHOM MONOXKEHWM 1 He ABUraiTe X (4Tobbl n3bexatb npobnem ¢ kanubpoBkoi).
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PLAYSTATION® 3 - KOHOUIYPALINA «<ABTOMATUYECKUE
NPEOYCTAHOBKW»

KPACHBIA MHOUKATOP

Left Stick
(Left/Right)

Left Stick
(Up/Down)

Right Stick
(Left/Right)

| Right Stick
| (Up/Down)

Ha cxeme npeactaBneHa npegycTaHoBneHHas koHdurypauwms PlayStation® 3 ans 6onblumHcTBa Mrp
CUMYNALMKM noneTos. OTO MO3BONSET HaYaTb UrPy Cpasy Xe, He MEHsIS HaCTPOIKI AKOMCTHKE.

4 nonoxeHuss pykoaTku: COOTBETCTBYIT 4 MONMOXEHUSIM NIEBOTO  MUHU-AKOWCTMKA UrPOBOrO
KOHTponnepa.

Pblyar rasa (6): CooTBETCTBYeT HarpaBneHWsM BEpX/BHU3 MPaBOTO MUHU-AXOMCTMKA UrPOBOTO
KOHTponnepa.

Wrypean (5): CooteeTcTByeT HanpaeneHusiM Bneso/BnpaBo npaBoro MWHU-AXOACTUKA WIPOBOrO
KOHTponnepa.

Kxonka MAPPING (NMEPEOMPEQENEHUE) OpHoBpemeHHo HaxmuTe kHonku SELECT (SE) + START
(ST).

KHonka HOME / PS: MpocTo HaxmuTe KHOMKY.
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U3YYEHUE IKONUCTUKA

HacTtpanBaemoe conpoTUBnEeHMe PyKOATKM

B 3aBMCUMOCT OT CTUNSA MIPbl MOXHO HACTPOWTL [HKOMCTUK TaK, YToBbl OH peariposan Ha
Marelillee  JBWXEHMEe  (CBEPXYyBCTBUTENbHOCTb),  WAW,  HAOBOPOT,  YMEHbLMTb
UYBCTBUTEMBHOCTb [KONCTUKA TaK, YTOBbI OH OKa3bIBaN onpeaeneHHoe ConpoTUBNEHE NpU
urpe.

HacTpoitku  COMpOTMBREHNS PYYKW [DKOWNCTUKA MOXHO W3MEHUTb Tak, 4Tobbl OHO
COOTBETCTBOBANO MHAMBIAYANLHOMY CTUIKO WUrpbl.  [INA HACTPOIKM UCTIOMb3YTE KpyroByto
LKkany HacTpoiku conpoTuerneHust (9), koTopas pacnonaraeTcs Mo OCHOBAHWEM
[KOMCTUKA.

YnpaBneHue cKOpocTbI0
YnpaeneHue CKOpOCTbIO NPeACTaBneHo B popMe MoM3yHka, KOTOpbI nepemeLlaeTcs ¢
MOMOLLbH0 BoMbLLOrO NanbLa. M nerko ynpaensTb NeBOW PyKoil.

®yHKuUK WTypBana

[DKOMCTUK OCHALLEH (yHKUMeil LTypBana; B HacTOSLLEM camoneTe NuMoT OCyLLeCTBASeT
Takne MaHeBpbl C MOMOLLbI Nedaneit pynesoro ynpasneHns, KOTOpble W3MEHSIoT
MofioXeHne camorneTa OTHOCWUTENbHO €ro OocU Mo BepTUKanu, 4YTo
no3BONSET MOBOPaYMBaTb CamoneT BfeBO unv BNpaBo. [loBepHUTE PYKOATKY
AXONCTIKA BNIEBO UMW BNPaBo, YT0BbI NPOBEPUTL AAHHYIO (PYHKLMIO.

Ecnn dyHKums WTypBana He mcnonbayetcs (U 3anporpaMMUpoBaHa Yepes KOMaHHble
KHOMKM), OTKMIOUMTE (DYHKLMIO BPALUEHMSI PYKOSITKM, 3aKpyTUB GONT, pacrionoxeHHbl Ha
OCHOBaHIM PYKOATK.

C nomoLLpbto 0TBEPTKM ANA LLYPYNOB C MAOCKOA rONIOBKON M3MEHUTE Nonoxenus 6onta u
Takum 06pa3oM BKMHOUUTE/OTKIHOUMTE (DYHKLMIO LITYpBaNa.

MHoroHanpaBneHHbIi Nepeknioyatenb BUAa «Touka 063opa»

[lxolicTuk ocHaLLeH nepekntodatenem suaa « Touka OB63opay, KoTopbIi NO3BONSIET (B Urpax,
roe  aTa (yHKUMS MOAJEPXKUBAETCS) MTHOBEHHO BWAETb BCE, YTO MPOUCXOAUT BOKPYT
camoreTa. [lepeiiauTe B MEHIO KOHGMIypaLun Urpbl N HacTpoiTe pastble 063opsl (0630p
c3agu, 0030p cnesa, 0630p cmpaBa W Takke BHEWHWe 0030pbl) B COOTBETCTBUM C
HanpaeneHusIMK nepekmiodatens suaga «Touku Ob63opay.

Takke MOXHO WCMONb30BaTb BEPXHUA Nepekmiovaten «Touka oB3opa» Ans Apyrux
(OyHKLWI (HanpUMep, OTKPbITUE OTHS U T.A.).
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2 PEXXUMA NMPOrPAMMUPOBAHUA

KHonka MPEOYCTAHOBKW (PRESET) (8) ¢ uHaukatopom (7) no3BonseT npocMoTpeTh
BbIGpaHHbIit pexim nporpamminpoanis: ABTOMATUYECKIN (BcTpoeHHbiin) nnm
PYYHOW (nonb3osatenbckumii).

OpnHoKpaTHOE HaxXaTue Ha 3Ty KHOMKY NO3BONMUT NEPEKNIYATLCS U3 OAHOTO Pexuma B
LPYroi Aaxe BO BPEMS! UPbl.

ABTOMATWUYECKAS MPEOYCTAHOBKA (AUTOMATIC PRESET): KPACHbI
WHONKATOP

Pexum HaCTPOEK Mo YMONHYaHWI: OCU, nonoxeHUs KOMaHaHbIX KHOMOK 1 NepekntovaTens Buaa
3afaHbl N0 yMON4aHuto.

CM. CXEMb! KOHOUTYPALI PEXXMA ABTOMATUYECKMX NPEJYCTAHOBOK
PYYHAS MPEQYCTAHOBKA (MANUAL PRESET): 3ENEHbIA UIHAUKATOP
OTi yCTaHOBKW Ha3HAYaOTCs NoNb3oBaTenem:

- OyHKUMM KHOMOK, OCW U Nepeknioyatens Buga MOryT ObiTb MepekmiodYeHbl Mexay
coboit.

- M3ameHsiiiTe chyHKLMM KHOMOK MO BalLeMy XenaHuto B Ntoboe Bpemsi.

- HacTpoikn [pKOWCTMKA COXPaHATCS aBTOMAaTM4YECKM (daxe ecnn [KOMCTUK He
MOAKITIOYEH).

- Korma nonb3osatenbckue npegycraHoBkn ‘MANUAL PRESET’ He 3apaHbl,
HaCTPOKM aHamorMyHbl pexuMmy asTomaTuyeckux npegyctaHoBok “AUTOMATIC
PRESET".

NPOrPAMMUPOBAHWUE/MEPEONPEAENEHUE

lMporpamMmupyiiTe HKONCTMK, MCNONb3ys kHOnKy nepeonpegenetns (MAPPING).
BHumaHue: Ytobbl 06HapyxuTb 3Ty KHOMKY 06paTUTECh K CXEME:
Ha IMK: MpocTo HaxMuUTe AaHHYH KHOMKY.
Ha PS3: OpHoBpemenHo HaxmuTe kHonku START (ST) + SELECT (SE).
MpuMepbI BO3MOXHOTO NPUMEHEHNS:
- [NepeknioyeHre NONOXKEHMIA KHOMOK.

- MepeknioyeHine ocv Mexay coboit = ynpaBrieHne PyKOSITKOW, ynpaBrneHne CKOpoCTbio
unu wrypeanom (B atom cnyyae, nepeonpeaenite 2 HanpasneHus Ans nepsoi ocu
Ha HanpaBneHust BTOpON.)

- YcTaHoBMTE 2 HaNpaBNeHWs Ans O4HOW U TOM Xe Ocu.
- [NepeknioyeHre KHOMOK C HanpaBneHNsIMM OCEt UMW NepekoyaTenem Buaa.
UcknioyeHue:

B PlayStation® 3 kHonku START (ST) n SELECT (SE) cooTBeTCTBYIOT KHOMKe
MEPEONPEJEJNIEHWE (1 He MoryT nepenporpaMM1poBaThCs).
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NPOLIEAYPA NPOrPAMMUPOBAHUA

Jransbl DeicTBue WHgukaTop
Bkniounte pexum «MOJNIb3OBATENBLCKUE ~
/ MPEOYCTAHOBKW» HaxaTuem kHomky (8) SENEHBIV
2 Haxmute v otnyctute kHonky «MTEPEOMPEOEJIEHUE» BbIKIN.
3 HaxmuTe 1 oTnycTUTE NpOrpamMMMpyemMyto KHOMKY 1 MUTAET
HanpaBneHne MKONCTUKA. 3ENEHBIM
4 HaxmuTe 1 oTnycTUTE KHOMKY UN HAanpaBneHve, kyaa 3ENEHBIV
HEO6XOAMMO NOMECTUTb AaHHYHO (DYHKLVIO.
«OJIb3OBATENBCKME MNMPEOYCTAHOBKW» BKMtoueHbI 1 HACTPOEH!
(NporpammupoBaHe BbINOMHEHO).
BCTPOEHHAA NAMATb

B wrpoBoit MKOWCTMK BCTPOeH uun, Onarogaps KOTOPOMY BCe Ha3Ha4YeHHble Bamy
“TIONb30OBATENIbCKUE HACTPOVIKIA® COXPaHSIOTCA B NaMATH (daxe Korga mKONCTMK
BbIKIHOYEH UM OTCOBAMHEH B TEYEHWE ANUTENBHOTO NEPUOAA BPEMEHM).

CoxpaHuTe pasnuyHble «MONb3OBATENIbCKUE NMPEQYCTAHOBKM» ans kaxgon
vcnonb3ayemoit nnatcopmbl (ans MK v ans PlayStation® 3)

YOANEHHUE «MOJIb30BATENbCKUX NPEQYCTAHOBOK»

dranbl DelicTeue WHpukaTop
1 Bkniounte pexum “MANUAL PRESET” (8). 3ENEHGIN
2 - Haxmute v yaepsxvsaiite kHonky MAPPING Muraet 2 cekyHabl
(MEPEOMPEJENATb) B TE4EHNE 2 CEKYHA, 3eneHbli CBET

«MOJb30BATENBCKME MPEAYCTAHOBKW» oTcyTcTBYIOT
(oHM CHOBa COOTBETCTBYHOT aBTOMATUYECKAM HACTPOVKaM)

BO3BPAT K 3ABOLICKUM HACTPOWKAM
YnanuTe BCe yCTaHOBMEHHbIE W 3afjaHHble HacTpoiiku Ha nnatcopmax MK u PlayStation® 3
33 OANH Lar:

LWar DelicTue WHaukatop
OnHOBPEMEHHO HAXMUTE KHOMKM B TeueHue 2 cekyHa
1 MPEQYCTAHOBKW (MAPPING) + 11 (SE) + 12 WHAMKATOP MUraeT
(ST) 3eJ1eHbIM/KpPaCHbIM

Tenepsb Bce MOJIb3OBATENBCKWE NMPEAYCTAHOBKM (MK + PS3) yaaneHs!.

Mpumeyatme: Mocne 3Toi onepaLmy BKoiCTUK ByneT nepesarpyxeH.
(noatomy Ha MK pekomeHayeTcs NpoU3BOAMTb LaHHY0 OnepaLyio Nocne BbIX0Aa 13 Urpbl).
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MOWUCK, YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEM U NPEQYNPEXAEHUSA

[xoncTMK paGoTaeT HeNpPaBUNLHO UK He OTKaNUGPOBaH:

- OTKII0UNTE KOMMBIOTEP MM MPUCTABKY, OTCOEAMHIUTE JKONCTUK, CHOBA NOACOEAMHITE €ro
W 3aMycTuTe Urpy.

- Mpw noakmtoyeHrn Axolictuka: OcTaBbTe PYKOSITKY, OCHOBHOI LUTYpBAN W YUKy
yNpaBreHus CKOPOCTIO B LIEHTPanbHOM MOMOKEHUM 1 He ABMraiTe HUMK (4To6bl n3bexats
nobbIx Npobrem ¢ kanubpoBKoi).

- BeiignTe 13 urpbl, NOMHOCTBI0 OTCOEANHUTE [KOMCTUK, YoeauTeck B Tom, USB cenekTop
MK/PS3 (1) HaxogmTCs B NpaBUIbHOM MOMOXKEHWM, U CHOBA MOLCOEANHNTE [KONCTUK.

1 He MOry HAaCTPOUTbL AKOWCTHK:

B menw wurpel Options (Mapametpei)/Controller  (KoHTponnep)/Gamepad  (Mrposoit
koHTponnep) unm Joystick (OxoicTuk): Boibepute 6onee noaxoasiiyio KOHGUrypaLuio unum
NONHOCTLIO NepeHacTpoitTe PYHKLMM KOHTPONEpa.

- [lononHuTenbHyi0 MHOPMALMI0O CMOTPUTE B PYKOBOACTBE MOMb30BATENs Wrpbl WM B
VHTepHeTe.

- [ina pelenus aToi NMpobnembl Takke MOXHO BOCMOMb30BAThC (YHKUMEN MKOMCTMKA
«MPEQYCTAHOBKAY.
[DKOMCTUK CIIMLUKOM MMM HE[OCTATOMHO YyBCTBUTEMbHBIN:

[LKOMCTUK aBTOMATUYECKM KanuBpyeTes Nocne TOro, Kak CAeNaHo HECKOMbKO ABWKEHII
[KOMCTVKOM B Pa3HbIX HanpaBreHusix.

B wmeHio wurpbl Options (Mapametpoi)/Controller (Kontponnep)/ Gamepad (Mrposoit
koHTponnep) wmnm  Joystick  (mxoicTuk)":  HacTpoiTe  YyBCTBUTEMbHbIA UMK
HEYYBCTBUTENbHBIN PEXIM ANS KOHTPONNEpa (ECNW 3Ta PYHKUNS [OCTYMHA).

- HacTpoiiTe conpoTUBrEHME pyykM C MOMOLLBIO KPYroBoW Lkarnbl (9), Haxoasiiencs nog
OCHOBaHWEM [DKOMCTMKA.
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TEXHUYECKAA NOAOEPXKA

Mpy BO3HUKHOBEHWUM NPOGNEM, CBA3aHHBIX C UCMONb30BaHUEM KOHTPONNEpa, 3aianTe Ha
Be6-cailT  http://its.thrustmaster.com 1 nepeiigute no ccoinke Technical Support
(TexHuyeckas noppepxka). Ha aTol CTpaHuue ecTb [OCTYNM K pasfMyHbiM yTUnUTam
(4acTo 3apasaemble Bonpockl (FAQ), camble HOBble BEpCUM ApaliBepoB 1 MPOrpamMMHOr0
obecreyeHnsi) — 3To MOXET MOMOYb PELLEHUio Npobrembl. Ecnu 310 He MOMOrMO, MOXHO
cBA3aTbCA €O cnyxboil TexHnyeckol noanepxku Thrustmaster (“Technical Support’):

[No 5neKkTPOHHOM noyTe:

Yrobbl 0TnNpaBsuThb 3anpoc B OTAen TEXHUYECKOM noaaepxku no 3J'IeKTp0HHOI7| noyre, HeOﬁXO[ZlMMO 3aperucTpupoBaTbCA.
lMpenocTaenexHas MHcopMauus nomoxeT ObicTpee pewnTb npobnemy.  [Mepeitaute no ccoinke Registration
(perucTpaums), Kotopasi HaxoouTCs CreBa Ha CTpaHWLe TexHuyeckoit nopaepxku Technical Support u cnepyitte

WHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe. Ecnm Bbl YXe 3aperucTpupoBaHbl, BBEAUTE UMA NONb3oBaTens W Naponb, 3aTeM LenkHuTe
Login (BxoA).
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MH®OPMALIUSA O TAPAHTUM

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauus Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) saeT rapaHTuio Ha
u3genus Thrustmaster B TOM, YTO 3TU W3AENUS He MMelT AedeKTOB MaTepuanoB Umm
npon3BoLCTBa Ha (2) roga oT Aatbl Nokynku. [lpu obHapyxeHun Aedekta B TeUeHUM
rapaHTUAHOrO CPOKa HEMEOMEHHO CBSKUTECH CO CryXOOA TeXHW4eckol NOAAEPXKKM,
KOTOpas Pa3bsfCHUT MocnefoBaTenbHOCTL AedcTBMA.  Ecnn gedbekt noaTeepanTes,
u3genve HeobxoaMmo BepHYTb N0 MECTY NpUoBpeTeHUs (Mnn Apyroe, ykasaHHoe cryx6on
TEXHUYECKOI NOAAEPXKKN).

Ecnu HeucnpasHoe u3genve nonagaet nog YCroBus rapaHTiu, oHo ByaeT nubo 3ameHeHo,
nmbo OTPeMOHTMPOBaHO. [py HanmMuMK perynmpyloLLero 3akoHoaaTenbCTBa, HanbonbLuas
OTBETCTBEHHOCTb (BKMIOYast KOCBeHHble yBbiTki) kopropauun Guillemot u ee pouepHUx
NPEAnpUsATUIA OrpaHuieHa PEMOHTOM Wi 3ameHon uagenus Thrustmaster. KOpuaunueckue
npaBa noTpeOuUTENsl B OTHOLIEHUM 3aKOHOAATENbCTBA, MPUMEHUMOTO K MpPOAaxaMm
noTpebnTenbCKMX TOBAPOB He BNUSIOT Ha yka3aHHble rapaHTuitHble 06s3aTensCTBa.

OTa rapaHTus He pacnpoctpaHseTcs: (1) Ha uspenus mMoaucuumpoBaHHble, BCKPBITbIE,
popaboTaHHble UMM MOBPEX[EHHbIe B Pe3yrbTaTe  HEeMpaBWibHOrO WnM  rpy6oro
obpalleHnsi, HEOCMOTPUTENBHOCTM, HECYACTHOrO Cryyas, HOpPMarnbHOrO W3HOCa, WIu
vMelome noboit  Apyroi  AedbekT, He CBSI3aHHbI C KayecTBOM Marepuana umm
M3roTOBNEHUs; (2) B cryyae HecoOMIOAEHUS WHCTPYKUMA, BbIAaHHBIX TEXHUYECKOM
noamepxkod; (3) Ha nporpammHble  MpofyKThl, paspaboTaHHble He  Guillemot,
pacrnpoCTpaHsieTCs rapaHTUSI/OTBETCTBEHHOCTL pa3paboTumka nporpaMm.

ABTOPCKOE MPABO

© 2007 Guillemot Corporation S.A. Bce npaea 3awpiieHbl. Thrustmaster® sensetcs
3aperucTpupoBaHHoi Toproeon Mapkon Guillemot Corporation S.A. Playstation® sensietcs
3aperucTpupoBaHHoi Toprosoit Mapkor Sony Computer Entertainment Inc. Windows®, XP
n Vista sBRAKTCA 3aperucTpupoBaHHbIMKM TOproBbiMi Mapkamu Microsoft Corporation B
CoepmHeHHbIx LTatax Amepuku wivnmu apyrux ctpaHax. Bce mpouve ToproBble Mapku
(hUpPMeHHblE Ha3BaHUS, NPUBELEHHbIE B [JAHHOM [OKYMEHTE, SIBNSOTCS COBCTBEHHOCTbIO
COOTBETCTBYIOWUMX BrafenbleB. Vnnwctpauum MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY
BUAY/DYHKUNAM  KOHKpeTHoro u3pgenus.  CopepxaHue pPyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMSt M
TEXHUYECKME XapaKTEPUCTUKN N3AENUS U3MEHsI0TCS Oe3 npeaBapuUTENbHOTO YBEAOMIEHNS
11 3aBUCST OT CTpaHbl NpuobpeTerus. CaenaHo B Kutae.
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PEKOMEHOALIMM M0 3ALUMTE OKPY)XAIOLEN CPELbI

Mocne okoHuaHus cpoka cryxbbl AaHHOE WU3AENMe He CMeAyeT YTUNN3MpoBaTh BMECTE C
6bITOBLIM MYCOPOM, HO B NyHKTe cBOpa OTXO[0B SMEKTPUYECKOTO W 3NEKTPOHHOro
obopyaoBaHms.

[laHHoe yKkasaHue MOATBEPKAAETCS COOTBETCTBYIOLMM CMMBOJIOM, HAHECEHHBIM Ha
13aenue, pyKoBOACTBO MOMb30BATENS UM YNAKOBKY.

B 3aBMCMMOCTM OT CBOIICTB, MaTepuarbl MOTyT nepeaaBaThCsi B MOBTOPHYIO MepepaboTky.
lMoBTopHas nepepaboTka OTXOM0B SMEKTPUYECKOTO M AMEKTPOHHOTO 0BOPYAOBAHUS MOXET
BHECTY 3HAUMTENbHbIN BKIa/, B COXPaHEHIe OKpyXatoLLeit cpefbl.

O6paTtuTecb B MECTHble OpraHbl BNacTW 3a WH(OpMauMeit O Gnukailem nyHKTe
np1ema Takux OTXOfI0B.
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